Dodatek
ke Skolnimu vzdélavacimu programu pro zakladni vzdélavani
"NaSe Skola - prilezitost pro vSechny"

C.j.: MAS/894/1T/2021

Platnost dodatku: 1. 9. 2021 — 30. 6. 2022



Uvod
Nase skola se rozhodla reagovat na zménu Ramcového vzdélavaciho programu pro ZV dle Opatieni

ministra Skolstvi, mladeze a t€lovychovy z ledna 2021 postupné. Prvni zménou, kterd se projevi uz ve

Skolnim roce 2021/2022, bude implementace nové zpracované vzdéldvaci oblasti Informatika na 1. stupen.

Béhem tohoto $kolniho roku bude i nadéle platnd 13. verze stdvajiciho SVP. (Skolni vzdéldvaci program

pro zékladni vzd€lavani "NasSe Skola - piilezitost pro vSechny").

Toto ptechodné obdobi ndm umoZni postupné zapracovani vSech zmén podle nového RVP a lepsi

navaznost ve vyuce informatiky.

Vsechny zmény, které nastanou v souvislosti se zvySenou Casovou dotaci pro piedmét Informatika na 1.

stupni, jsou popsany v tomto dodatku.



Ucebni plan

Vzdélavaci oblast Predmét Bstupeh Dotace
1. ro¢nik | 2. ro€nik | 3. ro€nik | 4. ro€nik | 5. ro€nik
Jazyk a jazykova | Anglicky jazyk 0+1 0+2 3 3 3 9+3
komunikace Cesky jazyk a literatura 7+2 7+2 7+2 6+1 6+1 33+8
Matematika a jeji | Matematika 4 4 4+1 4+1 4+1 2043
aplikace
Informatika Informatika 1 1 2
Prvouka 1 2 2 5
Clovék a jeho svét | P¥irodovéda 1+1 2 3+1
Vlastivéda 1+1 2 3+1
Uméni a kultura Hudebni vychova 1 1 1 1 1 5
Vytvarna vychova 1 1 2 1 2 7
Clovek a zdravi Télesnd vychova 2 2 2 2 2 10
Clové&k a svét prace | Pracovni innosti 1 1 1 1 1 5
Celkem hodin 20 22 25 25 26 102+16




Informatika

Charakteristika pfedmétu:

Dovednosti ziskané ve vzdéldvaci oblasti Informatika umoZiuji zZdkim aplikovat vypocetni techniku s bohatou
Skédlou vzdélavaciho software a informac¢nich zdroji ve vSech vzdélavacich oblastech celého zdkladniho vzdélavani.
Tato aplikacni rovina pfesahuje ramec vzdélavaciho obsahu vzdelavaci oblasti Informatika a stdva se soucasti vSech

vzdélavacich oblasti zakladniho vzdélavani.

Zakladem price s informacemi se rozumi schopnost ziskani potfebnych informaci a dovednost jejich tfidéni a

ovefovani. Informacni technologie se potom stdvaji vyznamnym pomocnikem.

Obsah vzdélavaci oblasti Informatika se realizuje po skupindch 1x tydné v pfedmétu ,Informatika®.

V ramci informatiky jsou realizovana priifezova témata Medialni vychova a Osobnostni a socidlni vychova.
Vzdélavani v dané vzdelavaci oblasti sméfuje k utvareni a rozvijeni klicovych kompetenci tim, Ze vede Zdka k:

* poznani ulohy informaci a informacnich Cinnosti a k vyuZivini modernich informacnich a komunika¢nich

technologii

* porozumeéni toku informaci, pocinaje jejich vznikem, uloZenim na médium, pfenosem, zpracovanim, vyhleddvdnim

a praktickym vyuZitim
* schopnosti formulovat svlij poZadavek a vyuzivat pfi interakci s pocitacem algoritmické mysleni

* porovnavani informaci a poznatkti z vétStho mnoZstvi alternativnich informac¢nich zdroju, a tim k dosahovani{ vétsi

vérohodnosti vyhledanych informaci

* vyuZzivani vypocetni techniky, aplikacniho i vyukového software ke zvySeni efektivnosti uceni a racionalné&jsi

organizaci préce

* tvofivému vyuzivani softwarovych a hardwarovych prostifedki pii prezentaci vysledki své prace

* pochopeni funkce vypocetni techniky jako prostfedku simulace a modelovani pfirodnich i socidlnich jevl a procest
* respektovani prav k duSevnimu vlastnictvi pfi vyuzivani software

* zaujeti odpovédného, etického piistupu k nevhodnym obsahiim vyskytujicim se na internetu ¢i jinych médiich

* Setrné préci s vypocetni technikou



Vychovné a vzdélavaci strategie:

Kompetence k ueni:

* vedeme Zdky k uvédomeéni, pro¢ se uci, k ¢emu to budou potiebovat, co tim ziskaji

* podporujeme u zakil touhu chtit se naucit a vyvijet usili

* vedeme zaKky tak, aby védomosti a dovednosti samostatné a tviiréim zpisobem pouZivali

* klademe duliraz na ¢teni s porozuménim, praci s textem

* zaméfujeme se na logické fazeni hlavnich poznatkii

* vedeme 7aky k aktivnimu ziskdvani dalsich informaci - z dostupné literatury, z ¢asopist, televize, internetu
* vedeme 74ky tak, aby si sami vyhled4vali informace a dél s nimi pracovali

* vedeme Zdky k sebehodnoceni

* podporujeme formy spoluprice pfi feSenich problémt, Sikovni a nadani Zaci pomahaji Zakiim slab$im

* vedeme Z4ky k samostatnosti a tvofivosti

* respektujeme individualitu ditéte, jeho schopnosti a moZnosti

* pfi vyuce vyuzivame vSech dostupnych multimedidlnich prostredki

* snazime se o nazorné vyucovani, zapojeni co nejvétsiho poctu smyslil pro co nejlepsi a nejtrvalejsi pochopent laky
Kompetence k feSeni problémui:

* pfi vyuce motivujeme Zaky v co nejveétsi mife problémovymi tlohami z praktického Zivota

* pii feSeni problémovych ukolii vedeme Zéky ke spoluprici ve dvojicich ¢i skupindch, Zici se aktivn€ podileji na

planovani prace, samotné realizaci a hodnoceni a prezentaci vysledki
* pii feSeni problémt pouze citlivé korigujeme a pomahdame Zdkim

* vytvafime piileZitosti pro procviovani a upeviiovani rozvijenych dovednosti Vychovné a vzdélavaci strategie:

spole¢né postupy uplatinované na tirovni pfedmétu, jimiz ucitelé cilené utvareji a rozvijeji klicové kompetence zaku
Kompetence komunikativni:

* u¢ime zaky naslouchat ndzorm jinych, vhodn€ vyjadiovat svijj vlastni nazor, spravné formulovat své myslenky

* vedeme Zdky ke vhodné komunikaci se spoluzdky, uciteli a ostatnimi dospélymi ve §kole i mimo Skolu

* ucime zaky prenést spravné informace, vysvétlit problém spoluzaktim



» zac¢lefiujeme pravideln€ do vyuky kooperativni uceni, jehoZ prostfednictvim vedeme zaky ke spolupraci
Kompetence socidlni a persondlni:

* 7aky vedeme k respektovéni pravidel, na jejichZ formulaci se sami podileji

* u¢ime zaky, aby prokdzali schopnost sttidat role ve skupiné

* vedeme Zdky k odmitavému postoji ke v§emu, co naruSuje dobré vztahy ve tfid¢ a ve Skole

* snazime se naucit zaky zakladim kooperace a tymové prace

* socidlni kompetence vyvozujeme na praktickych cvic¢enich a tikolech

Kompetence obCanské:

* respektujeme individudlni rozdily mezi Zdky (napf. ndrodnostni, kulturni, socidlni...)

* pfi pobytu zakt ve Skole i mimo Skolu vedeme Zdky k zodpovédnému chovéni za své zdravi, zdravi svych

spoluzakt, k zodpovédnému piistupu k majetku a k dodrZzovani obecnych pravidel slusného chovani

* vedeme 7dky k socidlnimu uvédoméni, seznamujeme je s jejich povinnostmi a pravy, u¢ime je umét vyhledat

pomoc v piipad€ osobniho nebezpeci

Kompetence pracovni:

* u¢ime zaky naplanovat si préci

* vedeme Zdky k tomu, aby si vaZzili své prace i prace jinych

» vedeme Zdky k zodpovédnosti za svoji préci

* vedeme Z4ky k sebehodnoceni a k redlnému posouzeni svych schopnosti
* vyuku doplitujeme o praktické exkurze

* upeviiujeme u zakl zakladni pracovni navyky



Prifezova témata:

OSOBNOSTNI A SOCIALNI VYCHOVA
- Rozvoj schopnosti pozndvéani

- Komunikace

- Kooperace a kompetice

- Reseni problémii a rozhodovaci dovednosti
- Kreativita

MEDIALNI VYCHOVA

- Fungovani a vliv médif ve spole¢nosti

- Tvorba medidlniho sdé€leni

- Stavba mediélnich sdéleni

- Préce v realiza¢nim tymu

- Kritické Cteni a vnimani medialnich sd€leni



4. ro¢nik

RVP vystupy

SVP vystupy

ucivo

I-5-4-01 najde a spusti aplikaci,
pracuje s daty rizného typu

pojmenuje jednotlivd digitaln{
zafizeni, se kterymi pracuje,
vysvétli, k ¢emu slouZzi

digitdlni zafizeni, ovladani mysi

pro svou prici pouziva
doporucené aplikace, néstroje,
prostiedi

zapnuti/vypnuti zatizeni/aplikace,
ovladani aplikaci, najde a spusti
aplikaci, kterou potiebuje k praci

edituje digitalni text, vytvoii
obrazek

kresleni bitmapovych obrazkd,
psani slov na kldvesnici, Editace
textu

prehraje zvuk ¢i video

otevirani soubort, pfehravani
zvuku

uloZ{ svoji praci do souboru,
otevie soubor

ukladani prace do souboru, prace
se soubory

~ oz

tesi ukol pouZitim schranky

klavesové zkratky

1-5-4-03 dodrZuje bezpecnostni a jind
pravidla pro préci s digitdlnimi
technologiemi

dodrZuje pravidla nebo pokyny
pii prici s digitdlnim zafizenim

zédklady bezpecnosti price na Pc,
ergonomie, ochrana digitdlniho
zafizeni a zdravi uZivatele,
technické problémy a piistupy k
jejich, feSeni (hlaseni dialogovych
oken), uZivatelské jméno a heslo,
osobni tdaje

1-5-4-02 propoji digitalni zafizen,
uvede mozna rizika, kterd s takovym
propojenim souviseji

propoji digitalni zafizen{ a uvede
bezpecnostni rizika, kterd s
takovym propojenim souviseji

propojeni technologii, internet
Sdileni dat, cloud

[-5-2-01 sestavuje a testuje
symbolické zapisy postupti

pomoci znacek zapise postup
feSeni problému, zada cestu pro
robota

vyvojovy diageam, znacky,
symboly

1-5-2-02 popiSe jednoduchy problém,
navrhne a popiSe jednotlivé kroky jeho
feSeni

zanalyzuje problém, navrhne jeho
feSeni

postup feseni jednoduchého
problému, Bee-Boti

[-5-2-04 ovéfi spravnost jim
navrzeného postupu ¢i programu,
najde a opravi v ném piipadnou chybu

najde chyby ve svém ndvrhu
feSen{

analyza a detekce chyb v
pracovnim postupu

1-5-1-02 popise konkrétn{ situaci, urci,
co k ni jiz vi, a znazorn{ ji

sdéli informaci obrazkem, pieda
informaci zakédovanou pomoci
textu Ci ¢isel, zakdduje/zaSifruje
text, zakéduje jednoduchy
obrazek pomoci mfizky, obrazek
sloZi z danych geometrickych
tvarl ¢i navazujicich dsecek

piktogramy, emodzi Kéd, Pienos
na dalku, Sifra, pixel, rastr,
rozliSenti, tvary, sklad4ni obrazce

I-5-1-03 vycte informace z daného
modelu

dekéduje/desifruje text a obrazek

piktogramy, emodzi, k6d




5. ro¢nik

RVP vystupy

SVP vystupy

ucivo

I-5-1-01 uvede ptiklady dat, kterd ho
obklopuji a kterd mu mohou pomoci
1épe se rozhodnout; vyslovuje
odpovédi na zdklad¢ dat

pracuje s texty, obrazky a
tabulkami v uebnich materialech,
doplni posloupnost prvki, v
posloupnosti opakujicich se prvki
nahradi chybny za spravny

data, druhy dat, kritéria kontroly
dat, vizualizace dat v grafu

[-5-3-02 pro vymezeny problém
zaznamenava do existujici tabulky
nebo seznamu ¢iselnd i neciselnd data

umisti data spravn¢ do tabulky,
doplni prvky v tabulce

dopliovani tabulky a datovych
fad, fazeni dat v tabulce

[-5-2-01 sestavuje a testuje
symbolické zapisy postupt

v blokové orientovaném
programovacim jazyce sestavi
program,

programovani, piikazy a jejich
spojovani

[-5-2-02 popise jednoduchy problém,
navrhne a popise jednotlivé kroky jeho
feSen{

upravi program pro obdobny
problém

ke stejnému cili vedou riizné
algoritmy, kombinace procedur

1-5-2-03 v blokové orientovaném
programovacim jazyce sestavi
program; rozpozna opakujici se vzory,
pouziva opakovani a pfipravené
podprogramy

rozpozné opakujici se vzory,
pouziva opakovani, stanovi, co se
bude opakovat a kolikrat, vytvori
a pouZzije novy blok, v blokové
orientovaném programovacim
jazyce sestavi

program fidici chovani postavy

opakovani piikazd, vlastni bloky
a jejich vytvareni, pevny pocet
opakovani

problém

1-5-2-04 ovéii spravnost jim
navrzeného postupu ¢i programu,
najde a opravi v ném piipadnou chybu

v programu najde a opravi chyby,
precte zdpis programu a vysvéetli
jeho jednotlivé kroky, rozhodne,
jestli a jak 1ze zapsany program
nebo postup zjednodusit

detekce a oprava chyb v
programu, ¢teni programu, ladéni
programu

[-5-3-01 v systémech, které ho
obklopuji, rozezna jednotlivé prvky a
vztahy mezi nimi

nalezne ve svém okol{ systém a
urcf jeho prvky, urci, jak spolu
prvky souvisi

systém, struktura, prvky, vztahy

1-5-1-02 popiSe konkrétni situaci, ur¢i,
co k ni jiZ vi, a zndzorn{ ji

pomoci grafu zndzorni vztahy
mezi objekty, pomoci obrdzku
zndzorni jev

graf, hledanf cesty, schémata,
obrdzkové modely

I-5-1-03 vycte informace z daného
modelu

pomoci obrazkovych modelt fesi
zadané problémy

model

Poznamky:

V 1. obdobi se Z4ci sezndmi s ovladdnim zatizeni potfebného k prici s Edookitem.

Ve 2. obdobi budou Zaci vyuZivat nabyté védomosti a dovednosti ziskané v pfedmétu informatika. Aplikovat je

budou napiti¢ vSemi predméty dle svych individudlnich schopnosti.

Dodatek SVP byl schvélen $kolskou radou dne 15. 6. 2021 a projednén na pedagogické radé dne 22. 6. 2021,

9.6.2021

Mgr. Ivo Zélesak




teditel Skoly



