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1. Na linku napiš název zvířete a zakroužkuj ta, která mají kopyta.
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2. Šifrovaná. Vybarvi dané šifry. Z vybarvených okének ti vyjde písmeno abecedy.
B4, E5, H8, D4, E6, B5, F4, C6, H4, B6, G7, E4, D6, C4, F6, G4.
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3. Vymysli na dané písmenko co nejvíce slov:
________________________________________________________________________

________________________________________________________________________

________________________________________________________________________

4. Vylušti hádanku, slovo napiš na linku a vytvoř s ním větu.
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+ ŇKA = _________________

________________________________________________________________________


STRAŠ +  = ___________________

________________________________________________________________________


PETR +
= ____________________    
________________________________________________________________________
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+ OPAD = ____________________

________________________________________________________________________


     M  + =  ____________________ 

________________________________________________________________________

          [image: image11.wmf]  + BĚŽKA = ____________________

________________________________________________________________________

5. Zapoj fantazii a zkus vymyslet přesmyčku pro svého kamaráda. 


